
CURSO DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS DE COMPUTAÇÃO  UFF

Períodos Códigos Disciplina Carga 
horária Pré Requisito

Universidade 
responsável 

pela Disciplina

1º

EAD05001 Introdução à Informática 80 não tem UFRJ
EAD05002 Construção de Página Web 40 não tem UFF/UFRJ
EAD05003 Inglês Instrumental 40 não tem UFF
EAD05005 Projeto e Desenvolvimento de Algoritmos 80 não tem UFRJ

2º

EAD05006 Álgebra Linear 80 não tem UFRJ
EAD05004 Fundamentos de Algoritmos para Computação 80 não tem UFRJ
EAD05010 Organização de Computadores 80 Introdução à Informática UFF/UFRJ

EAD05029 Fundamentos de Programação 80 Projeto e Desenvolvimento de 
Algoritmos UFF

3º

EAD05007 Estrutura de Dados 80 Projeto e Desenvolvimento de 
Algoritmos UFF

EAD05008 Matemática para Computação 80 Fundamentos de Algoritmos para 
Computação UFF

EAD05015 Física para Computação 80 não tem UFF
EAD05030 Programação com Interfaces Gráficas 80 Fundamentos de Programação UFRJ

4º

EAD05014 Banco de Dados 80 Estrutura de Dados UFF/UFRJ
EAD05011 Modelagem de Informação 80 não tem UFRJ
EAD05012 Probabilidade e Estatística 80 Matemática para Computação UFF

EAD05016 Sistemas Operacionais 80 Organização de Computadores e 
Estrutura de Dados UFRJ

EAD05032 Programação Orientada a Objetos 80 Fundamentos de Programação UFF

5º

EAD05033 Análise de Sistemas 80 Banco Dados UFF/UFRJ
EAD05019 Engenharia de Software 80 Modelagem de Informação UFRJ

EAD05020 Redes de Computadores I 120 Sistemas Operacionais e Física 
para Computação UFF

EAD05031 Programação de Aplicações Web 80 Fundamentos de Programação e 
Banco de Dados UFF/UFRJ

6º

EAD05034 Arquitetura e Projeto de Sistemas 80 Análise de Sistemas UFF

EAD05023 Computação Gráfica 80 Álgebra Linear e Programação com 
Interfaces Gráficas UFF

EAD05024 Empreendedorismo e Ética Profissional 80 não tem UFF / UFRJ
EAD05025 Redes de Computadores II 120 Redes de Computadores I UFRJ
EAD05026 Trabalho de Conclusão de Curso 120 1280H cursadas UFF / UFRJ

Carga horária total 2.120

EAD05027 Estágio Supervisionado (não obrigatório) Atender às regras do Curso UFF
EAD01038 Matemática Básica (*) 60 não tem UFF
EAD00031 Linguagem Brasileira de Sinais (**) 60 não tem UFF

EAD05035 Desafios de Programação (**) 80 correquisito; Fundamentos de 
Programação UFF

Estágio: Serão autorizados estágios de alunos que atenderem às regras descritas em "Regras para Autorização de 
Estágio dos Alunos do Curso de Tecnologia em Sistemas de Computação"

(*) A disciplina Matemática Básica é oferecida para os calouros conforme a sua nota no Vestibular/ENEM. Os alunos 
que tiverem acertado no Vestibular menos de 3 questões das 8 possíveis na prova de múltipla escolha de Matemática, 
deverão cursar a disciplina Matemática Básica. A inscrição é recomendada a todos os alunos que precisam rever 
conceitos básicos de matemática. A disciplina é eletiva. Se o aluno ficar reprovado, ele pode optar se quer se inscrever 
novamente ou não.  
 (**) Disciplina Eletiva.


